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株式会社エーアイ（本社：東京都文京区、代表取締役：吉田 大介）の音声合成「AITalk®
（エーアイトーク）」を採用した株式会社セガ（本社：東京都大田区、代表取締役社長COO：

臼井 興胤）のアーケード競馬メダルゲーム「StarHorse3」が全国のゲームセンターにて順次
稼動を開始いたしました。スタートからゴールに向けて段々とテンションの上がる競馬の実況
を、実況アナウンサーの音声をハイテンション・ノーマルテンション2段階で収録し、音声合成
用データベース化することでレース時の臨場感を再現しています。

＜ StarHorse3とは？＞
StarHorse3はセガの人気アーケード競馬メダルゲームStarHorseシリーズ第3弾です。ゲームの
遊び方は大きく分けて2種類。ベットゲームではレースを予想して馬券にベットすることができ
ます。オーナーゲームでは、自分だけの競走馬や騎手の育成を行えます。音声合成「AITalk®
」は、プレイヤーが育成した騎手や競走馬の名前をレース中実況する際に使用されています。

公式サイト
http://www.segastarhorse.com/

＜音声合成AITalk®とは＞
AITalk®は、コーパスベース音声合成方式を採用し、より人間らしく自然な音声で、自由に

音声合成をすることができる音声合成エンジンです。

●3つの特徴
・人間の声に近い自然な音声
・20分〜5時間程度の録音で、誰の声でもオリジナルの音声辞書を作成することが可能

※1：個人によって読上げスピードや読み間違い等があるため、収録時間に差があります。
※2：一般的に収録文章数が多いほど音質は向上します。ご用途によって最適な収録数・音声辞書作成法方をご提案

いたします。

・豊富な話者のラインナップ

【株式会社エーアイ 会社概要】
ホームページURL：http://www.ai-j.jp
本社：東京都文京区本郷1-28-10 本郷ＴＫビル５階
設立：2003年4月
事業内容：音声合成エンジンおよび関連するソリューションの提供
Twitterアカウント：http://twitter.com/official_ai
Facebookページ：http://www.facebook.com/aitalk

■本リリースに関するお問い合わせ
株式会社エーアイ 担当：鈴木
Email：info@ai-j.jp 電話番号：03-6801-8461


